
 

 

 

 

AI 赋能的《人工智能导论》分层分类教学模式

研究与实践 

王欣＊ 

杭州电子科技大学信息工程学院计算机学院，杭州 311305 

摘  要  针对高校人工智能通识课程内容同质化、实践脱节化、思政表面化等问题，本文提出 AIGC 工具赋能的分层

分类教学模式。该模式以“技术筑基、应用赋能、价值引领”为理念，构建三层内容体系，面向理工科、文科经管、文

科艺术三类学生分别聚焦 AI+工程应用、AI+商业分析、AI+艺术创作方向，深度融合 DeepSeek、豆包、OpenClaw 等

国产 AIGC 工具，采用翻转课堂流程并有机融入思政教育。实践表明，该模式有效满足差异化学习需求，显著提升 AI

工具应用能力与项目实践水平，课程满意度及学生成绩优秀率也有明显提升，为高校 AI 通识教育改革提供了可行路

径。 
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Abstract—To address the problems of content homogenization, disconnection from practice, and superficial integration 

of ideological and political education in college AI general education courses, this paper proposes a tiered and categorized 

teaching model empowered by AIGC tools. Guided by the philosophy of "technology foundation, application 

empowerment, and value orientation," the model constructs a three‑layer content system and targets three student 

groups—science and engineering, liberal arts and economics/management, and liberal arts and arts—focusing on 

AI+engineering applications, AI+business analytics, and AI+artistic creation, respectively. It deeply integrates domestic 

AIGC tools such as DeepSeek, Doubao, and OpenClaw, adopts a flipped classroom process, and organically incorporates 

ideological and political education. Practice shows that the model effectively meets differentiated learning needs, 

significantly improves students' AI tool application capabilities and project practice levels, and notably enhances course 

satisfaction and the excellence rate of student performance, providing a feasible path for the reform of college AI general 

education. 
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1  引  言 

随着人工智能技术的迅猛发展，AI素养已成为当

代大学生必备的核心竞争力之一。国务院《新一代人

工智能发展规划》、教育部《高等学校人工智能创新

行动计划》等文件明确要求“推动人工智能赋能高等

教育”
[1-2]

。在此背景下，越来越多的高校开设了人工

智能通识课程，旨在培养学生的 AI素养与创新应用能

力。 

然而，当前高校人工智能通识课程普遍存在以下

问题：一是内容同质化严重，无论学生专业背景如何，

均接受相同的知识讲授，难以满足差异化培养需求
[3]
；

二是实践环节脱节，学生即使完成课程学习，也难以

将 AI 技术应用于专业领域
[4]
；三是思政教育表面化，

未能实现“如盐入水、润物无声”的育人效果
[5]
。从研
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究现状看，国内外围绕人工智能通识教育已展开诸多

探索。部分高校尝试以慕课、专题讲座等形式普及人

工智能知识，但在教学组织上仍多以知识讲授为中心，

缺乏面向不同专业背景的差异化设计；亦有学者将编

程工具引入通识课堂，但多以单一工具演示为主，未

能形成“工具链”式的系统化应用。如何将 AIGC技术

红利转化为通识课堂的教学效能，使不同类型学生均

能“学得会、用得上、有温度”，仍是当前人工智能

通识教育亟待解决的现实课题。 

针对上述问题，本文以杭州电子科技大学信息工

程学院《人工智能导论》课程为例，探索 AIGC工具赋

能的分层分类教学模式，从教学理念、内容体系、实

施流程、思政融入与考核评价等方面进行系统设计与

实践检验，旨在为高校人工智能通识教育改革提供参

考。 

2  教学模式设计 

2．1  设计理念 

本教学模式以“技术筑基、应用赋能、价值引领”

为核心理念，构建了“分层分类、AI赋能、思政融入”

三位一体的教学框架。 

技术筑基：通过系统讲授人工智能基本概念、发

展历程、核心技术原理，为学生奠定坚实的 AI知识基

础。 

应用赋能：深度融合 DeepSeek、豆包、OpenClaw、

Kimi等 AIGC工具，让学生在真实场景中掌握 AI工具

应用能力。 

价值引领：将思政元素自然嵌入知识传授与技能

训练全过程，培养学生的家国情怀与社会责任意识。 

三者并非简单并列，而是层层递进的有机整体：

技术筑基解决“学什么”的问题，为学生建立对人工

智能的整体认知图景；应用赋能解决“怎么用”的问

题，让学生在真实任务中实现从“知道”到“做到”

的转化；价值引领解决“为何而学”的问题，引导学

生思考技术边界与社会责任。这一理念贯穿于下文内

容体系、实施流程与考核评价的全部设计之中。 

2．2  分层分类教学框架 

突破传统通识课“一刀切”的教学模式，根据学

生专业背景、知识基础、学习需求的差异，设计差异

化教学方案，见表 1所示。 

在具体实施中，三类班型采用“同一课程标准、

差异化教学路径”的组织方式。理科工科班以 Python

编程和开源硬件平台为载体，围绕智能制造、自动检

测等场景开展模型训练与部署实践，重点培养“AI+工

程”的问题求解能力；文科经管班以真实商业数据集

为素材，运用大语言模型完成市场调研报告撰写、数

据可视化分析与营销方案生成，重点培养“AI+商业”

的数据决策能力；文科艺术班则借助 AI绘画与音乐生

成工具，围绕数字文化传承开展创意作品创作，重点

培养“AI+艺术”的审美表达与创新能力。三类班型的

期末项目任务均要求提交“作品+AI使用说明+反思报

告”，确保技术应用与学习反思并重。 

表 1 分层分类教学框架 

学生类型 教学重点 典型案例 项目任务 

理科工科

班 

AI+工程

应用 

智能制造、自动检

测、机器人控制 

代码编写与

调试 

文科经管

班 

AI+商业

分析 

商业报告、数据分

析、市场营销 

报告撰写与

PPT 制作 

文科艺术

班 

AI+艺术

创作 

AI 绘画、音乐生

成、数字文化传承 

创意作品创

作 

三个案例虽路径各异，却遵循共同设计要领：任

务必须锚定真实情境，使学生“有话可说、有据可析”；

AI 工具定位为“脚手架”而非“替代品”，方案的核

心创意与判断必须由学生完成；成果均需公开路演，

借助同伴压力与即时反馈倒逼质量提升。这些要领在

后续多个教学轮次中得到了反复验证。 

2.3  教学内容体系 

课程总学时 32 学时（理论 16 学时+实践 16 学

时），采用“基础模块+分层模块+综合模块”三层架

构： 

基础模块（第 1-2周，4学时）：人工智能概述与

AIGC 工具入门，面向全体学生讲授 AI 基本概念、发

展历程、核心技术原理，介绍 DeepSeek、豆包、

OpenClaw、Kimi等主流 AIGC 工具。 

分层模块（第 3-4周，8 学时）：专业领域 AI应

用，针对三类学生群体设计差异化教学内容与任务，

实现“同课异构”。 

综合模块（第 5-6周，8学时）：AI伦理与安全、

课程总结与小组项目展示，培养学生技术伦理判断能

力。 

三个模块环环相扣：基础模块保证“底线标准”，

确保全体学生建立统一的 AI认知底座；分层模块释放

“个性空间”，让不同专业学生找到 AI与本专业的连

接点；综合模块回归“共同议题”，在伦理思辨与成

果展示中重新汇聚，实现“合—分—合”的节奏闭环。

同时，模块间设置弹性学时机制，允许教师根据班级

基础将分层模块在 6-10学时内动态调整，避免“进度

刚性”挤压实践时间。 

2.4  多元化考核评价体系 
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改变传统“期末试卷定成绩”的单一考核方式，

构建“过程性考核为主、终结性考核为辅”的多元化

评价体系，将 AI工具应用能力、协作学习表现与伦理

规范意识纳入考核范围，具体见表 2所示。 

表 2 多元化考核评价体系 

考核环节 考核内容 考核方式 权

重 

课前预习 视频学习、预习测

验、疑问清单 

平台自动统计+AI

批改 

10% 

课堂实践 任务完成度、协作

表现、成果展示 

教师评价+组间互

评 

30% 

分层项目 作品质量、专业契

合度、AI 使用规范 

教师评价+企业导

师点评 

30% 

伦理研讨 AI 伦理辨析、学术

诚信承诺 

反思报告评审 10% 

期末综合 综合应用能力、创

新性表达 

现场展示与答辩 20% 

同时，课程积极探索 AI辅助评价：利用大语言模

型对预习测验与反思报告进行初评，教师复核终评，

评价效率得到较大提升（约 40%）；要求学生在项目作

品中附“AI使用声明”，记录提示词设计与人工修改

过程，既保障了学术诚信，也使评价关注点从“结果

正确”转向“人机协同的思维过程”。 

为保障教学模式落地，课程同步建设了立体化教

学资源体系。线上依托超星学习通建成包含 32个微课

视频、120余道自测题、40余个提示词案例的资源库，

并按三类班型设置差异化学习路径；线下配套建设 AI

体验实验室，部署智能视觉、语音交互等实验套件供

课堂实践使用；同时与本地人工智能企业共建案例库，

每学期更新真实产业案例 6-8 个，保障教学素材与技

术发展、行业需求同步迭代。 

3  教学实践 

3.1  AI工具深度融合 

课程优先选用国产 AIGC工具，将“用国产 AI、学

国产 AI、信国产 AI”理念贯穿教学全过程。主要工具

应用如表 3所示。 

2026 年初，国产开源 AI 智能体 OpenClaw（俗称

“龙虾”）引发全球关注。作为一款能够接管设备权

限、自主执行复杂任务的 AI 智能体，OpenClaw 代表

了 AI从“对话工具”向“行动助手”的重要跨越。课

程及时引入这一前沿工具，具体教学应用包括： 

（1）智能体概念讲解：通过 OpenClaw 案例，让

学生理解 AI智能体与大语言模型的区别，掌握智能体

的感知、决策、执行三要素。 

（2）自动化任务实践：引导学生使用 OpenClaw

完成文档自动整理、数据批量处理等任务，体验 AI智

能体的实际应用价值。 

（3）国产技术创新案例：剖析 OpenClaw 的开源

策略与生态建设，让学生了解国产 AI在全球竞争中的

创新路径，增强技术自信。 

表 3 AIGC 工具应用场景 

工具类型 具体工具 应用场景 教学价值 

大语言模型 DeepSeek、豆

包、文心一

言、Kimi 

代码辅助、

文本生成、

知识问答 

降低学习

门槛，提

升效率 

AI 智能体 OpenClaw（龙

虾） 

自动化任务

执行、智能

体开发 

培养 AI 应

用创新能

力 

图像生成 MidJourney、

Stable 

Diffusion 

AI 绘画、海

报设计 

激发创意

灵感 

办公自动化 WPS AI、腾讯

文档 

PPT 生成、文

档排版 

提升办公

效率 

OpenClaw的引入不仅丰富了课程内容，更让学生

接触到 AI技术的前沿发展，激发了学生的学习兴趣与

创新热情。 

在工具选用上，课程确立了以下原则：一是国产

优先，优先选用 DeepSeek、豆包、Kimi 等国产工具，

兼顾可访问性与价值观引导；二是低门槛权衡，所选

工具均提供网页端免费入口，避免环境配置消耗课堂

时间；三是工具链互补，大语言模型、图像生成与智

能体各有侧重，引导学生根据任务特征组合使用，而

非停留在单一工具的浅层体验。 

3.2  教学实施流程 

采用“课前 AI 预习-课中任务驱动-课后项目实

战”的翻转课堂模式： 

课前（线上，30-60分钟）：学生在超星学习通观

看教学视频，使用 DeepSeek 或 Kimi 生成预习疑问清

单，完成预习测验。 

课中（线下，90 分钟）：情境导入（5-10 分钟）

→知识讲授（20-25分钟）→任务发布（5分钟）→协

作实践（40-45分钟）→成果展示（10-15分钟）→总

结提升（5分钟）。 

课后（线上，60-90分钟）：完成作业，撰写学习

心得，使用 AI辅助完成专业课学习报告。 

翻转课堂对教师角色提出了新要求。教师从“知

识讲授者”转变为“任务设计者、过程引导者与质量

把关者”：课前需精心设计驱动性问题与分层任务单；

课中巡回于各小组之间，重点纠正学生对 AI输出的盲
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目采信，示范“追问—验证—修正”的人机协作方法；

课后通过平台数据识别学习困难学生并进行个性化辅

导。实践表明，教师干预的时机与方式，直接影响学

生 AI工具使用的深度。 

3.3  思政融入设计 

构建“四维五点”思政育人模式，将思政元素自

然嵌入教学全过程： 

四维融合：价值引领（在知识讲授中融入爱国主

义教育）、能力培养（在技能训练中融入职业素养教

育）、实践锻炼（在项目实战中融入团队协作教育）、

反思提升（在成果评价中融入伦理责任教育）。 

五点嵌入：在导入、案例、实践、讨论、总结五

个环节有机嵌入思政元素，实现“如盐入水、润物无

声”的育人效果。 

以“国产大模型发展史”专题为例：导入环节播

放国产大模型攻坚克难的纪实片段，激发情感认同；

案例环节对比国内外大模型的能力演进曲线，引导学

生理性看待差距与进步；实践环节要求学生实测国产

工具并撰写客观评测；讨论环节围绕“AI技术自立自

强与开放合作的关系”展开思辨；总结环节回扣科技

强国使命，实现知识、能力、价值观的同频共振。 

3.4  典型教学案例 

案例一（理科工科班）：“智能垃圾分类检测系

统”。学生分组采集校园垃圾图像数据，使用 DeepSeek

辅助编写目标检测代码，完成模型训练、部署与测试，

并针对模型误检样本进行数据增强迭代。整个过程中，

学生经历了“数据—模型—应用—优化”的完整工程

链路，切身体会到数据质量对 AI 系统的决定性作用。 

案例二（文科经管班）：“AI助力老字号品牌焕

新”。学生运用豆包与 WPS AI完成消费者评论的情感

分析、竞品画像与营销文案生成，最终形成一份完整

的市场分析报告并进行路演展示。案例三（文科艺术

班）：“数字文化遗产再创作”。学生以敦煌纹样为

素材，运用 Stable Diffusion结合提示词工程生成现

代文创设计稿，并就“AI生成作品的版权归属”展开

课堂辩论，实现了艺术创作与技术伦理教育的自然融

合。 

4  教学效果 

4.1  学生满意度调查 

课程实施以来，对学生进行了满意度调查（n=286），

结果如表 4所示。 

问卷在课程结束两周后通过学习通平台匿名发放

并回收，有效率 100%。问卷在借鉴已有课程满意度量

表的基础上，结合本课程特点设置了总体满意度、内

容实用性、教学方法、AI工具应用、思政融入五个维

度，每个维度按四级量表计分，并附两道开放题收集

定性意见。 

表 4 课程满意度调查结果 

调查维度 非常

满意 

满意 一般 不满

意 

满意度 

总体满意度 68.5% 27.8% 3.2% 0.5% 96.3% 

内容实用性 71.2% 24.8% 3.5% 0.5% 96.0% 

教学方法 65.4% 29.7% 4.4% 0.5% 95.1% 

AI工具应用 74.1% 22.7% 2.8% 0.4% 96.8% 

思政融入 62.3% 31.2% 5.8% 0.7% 93.5% 

4.2  学生学习成效 

项目作品质量显著提升，优秀率从改革前的 23.1%

提升至 47.2%，提升了 24.1个百分点。学生在各类学

科竞赛中取得优异成绩： 

程序设计类竞赛：在省级大学生程序设计竞赛中，

获金奖 1 项、铜奖 1 项，在 54 所本科院校中排名前

十。 

计算机设计类竞赛：在中国大学生计算机设计大

赛全国总决赛中，获国家级二等奖 4 项、国家级三等

奖 5 项。其中人工智能应用类项目 3 项、软件应用与

开发类项目 2项、物联网应用类项目 3项、微课与 AI

辅助教学类项目 1项。 

市场调查与分析竞赛：在全国大学生市场调查与

分析大赛中，获省级一等奖 5 项、二等奖 4 项、三等

奖 2项，全国总决赛三等奖 1 项。 

与改革前相比，课程期末考核的不及格率由 8.6%

下降至 2.1%，中等及以上成绩占比由 61.4%提升至

78.9%；学生课后主动使用 AI 工具辅助专业学习的比

例由约三成提升至八成以上，课程的“溢出效应”逐

步显现，通识课正在从孤立的一门课转变为学生专业

学习的“AI赋能引擎”。 

4.3  教学成效分析 

通过课程改革实践，学生在以下方面取得显著进

步： 

AI 工具应用能力提升：90%以上学生能够熟练使

用至少 2种 AIGC工具完成专业相关任务，提示词设计

能力明显增强。 

项目作品质量提高：学生期末项目作品完整度、

创新性、专业契合度均有显著提升，部分优秀作品在

学科竞赛中获奖。 
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团队协作能力增强：通过小组项目实践，学生的

沟通协调、分工合作、成果整合等能力得到有效锻炼。 

技术伦理意识培养：学生能够辩证看待 AI技术的

价值与风险，形成负责任的技术应用意识。 

为进一步检验成效，课程在首尾两次课分别实施

了 AI 素养自评量表（涵盖 AI 认知、工具应用、批判

辨析、伦理意识四个维度，满分 100分）。结果显示，

全班平均分由课前 52.4 分提升至课后 81.6 分，其中

“工具应用”维度增幅最大（+37.2 分），“批判辨析”

维度增幅相对最小（+21.5分），与后文所述的学生思

辨能力培养不足问题相互印证。 

4.4  存在的问题与改进方向 

实践中也暴露出一些有待解决的问题。其一，部

分学生对 AI 工具产生依赖，出现“以 AI 输出代替自

主思考”的倾向，提示词背后的思维含量难以准确度

量，需要在任务设计中进一步强化“先思后问、以问

促思”的要求；其二，分层依据主要来源于专业大类，

对同类内部学生的基础差异刻画还不够精细，后续将

引入预习测验与学习行为数据，探索动态分层、按需

调整机制；其三，AI辅助评价的客观性仍受模型能力

限制，评价量规与复核机制有待在更大样本中迭代完

善。 

5  结束语 

本文针对传统人工智能通识课程存在的问题，提

出了 AIGC工具赋能的分层分类教学模式。该模式通过

分层分类设计满足学生差异化需求，通过 AIGC工具深

度融合提升学生实践能力，通过思政有机融入实现价

值引领。实践表明，该教学模式有效提升了学生的学

习兴趣与实践能力，课程满意度达 96.3%，项目作品优

秀率提升 24.1个百分点。 

未来，将继续深化以下工作：一是持续更新教学

内容，紧跟 AIGC 技术发展前沿，及时引入 OpenClaw

等新兴 AI工具；二是拓展产教融合深度，引入更多企

业真实项目；三是完善 AI辅助评价体系，提升评价效

率与客观性；四是推广教学成果，为更多高校提供可

借鉴的经验。 

应当指出，本研究的实践周期尚短，样本也局限

于一所院校的通识课堂，相关结论的普适性仍有待多

校、多轮次的重复检验。分层分类不意味着降低标准，

而是让不同起点的学生都能在各自“最近发展区”内

获得实质性提升；AIGC工具的引入也不止于效率改进，

更在于重塑“以学生为中心”的教学关系。这一认识

将指导后续轮次改革的持续深化。 

下一步，还将围绕三个方向重点发力：在内容侧，建

立“AIGC工具动态更新机制”，每学期评估并淘

汰、补充教学工具，保持课程与技术前沿同步；在方

法侧，探索基于学习行为数据的动态分层算法，实现

从“按专业分层”向“按能力与需求分层”的精细化

升级；在辐射侧，通过师资培训、资源共享与跨校联

合教研，推动该模式在同类院校的本土化落地。 
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